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 DURACIÓN

 200 horas

 MODALIDAD

 Online

 CRÉDITO

 8 ECTS

TITULACIÓN

Titulación Universitaria de Curso en Modelado y Animación 3D con Autodesk Maya 2022:
Animation 3D Expert con 200 horas y 8 créditos ECTS por la Universidad Católica de Murcia
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DESCRIPCIÓN

El Curso en Modelado y Animación 3D con Autodesk Maya 2022: Animation 3D Expert ofrece
conocimientos fundamentales y habilidades en diseño y animación 3D, brindando una sólida
base para utilizar Maya de manera efectiva y creativa. Se abarcan aspectos clave como la
interfaz, el trabajo con escenas, el modelado de objetos, la selección y manipulación, el uso
de deformadores, materiales, luces y cámaras, y técnicas de animación y renderizado. Los
participantes aprenderán a personalizar la interfaz, importar y exportar contenido, aplicar
propiedades a objetos modelados y trabajar con grupos y copias. Con un enfoque práctico y
estructurado, este curso amplía las posibilidades en el campo del diseño y la animación 3D.

OBJETIVOS

Adquirir conocimientos fundamentales sobre la interfaz de Autodesk Maya.
Aprender a utilizar las diferentes herramientas y funciones para el modelado de
objetos en 3D.
Dominar las técnicas de selección y manipulación de objetos en Maya.
Asimilar conocimientos sobre la creación y asignación de materiales y texturas en
Maya.
Desarrollar habilidades para la creación de animaciones.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este Curso en Modelado y Animación 3D con Autodesk Maya 2022: Animation 3D Expert está
dirigido a estudiantes y profesionales del diseño y la animación 3D. Es ideal para aquellos
que deseen adquirir conocimientos en el uso de Maya y desarrollar habilidades creativas en
la creación de modelos, animaciones y efectos visuales.

PARA QUÉ TE PREPARA

Este Curso en Modelado y Animación 3D con Autodesk Maya 2022: Animation 3D Expert te
prepara para adquirir conocimientos sólidos en el campo del diseño y la animación 3D. A
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través del curso, desarrollarás competencias en la utilización de Maya, tanto en la creación
de modelos 3D como en la animación y el renderizado. Estarás preparado para trabajar en
industrias como el cine, la televisión, los videojuegos y la publicidad.

SALIDAS LABORALES

Las salidas laborales de este Curso en Modelado y Animación 3D con Autodesk Maya 2022:
Animation 3D Expert abarcan industrias como el cine, la televisión y los videojuegos, donde
podrás trabajar en estudios de animación y efectos visuales, desarrollando efectos
especiales y animación de personajes. Además, podrás trabajar en agencias de publicidad y
marketing.
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MATERIALES DIDÁCTICOS

LICENCIA: Licencia Autodesk

Manual teórico: Modelado y Animación 3D

con Autodesk Maya

Paquete SCORM: Modelado y Animación 3D

con Autodesk Maya

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

UNIDAD DIDÁCTICA 1. CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA

Introducción1.
Elementos de la interfaz de Maya2.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ESCENAS

Trabajar en escenas de Maya1.
Importar y exportar2.
Manipulación de visores3.
Niveles de representación4.
Vistas5.
Explorar escenas de Maya6.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. POLÍGONOS, SUPERFICIES Y CURVAS

Polígonos1.
Propiedades de polígonos2.
NURBS3.
Propiedades de NURBS4.
Curvas5.
Textos6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. TRABAJO CON OBJETOS

Seleccionar1.
Ocultar y bloquear en Maya2.
Transformaciones3.
Grupos4.
Copias5.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MODELADO DE OBJETOS EN MAYA

Modelar polígonos1.
Modelar superficies2.
Modelar curvas3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. CAPAS Y ALINEACIÓN

Capas1.
Alineación2.
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UNIDAD DIDÁCTICA 7. DEFORMADORES

Acceso a deformadores1.
Lattice, Wrap y Bend2.
Flare, Sine y Squash3.
Twist, Wave y Sculpt4.
Wire, Blend y Revolve5.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. MATERIALES EN MAYA

Editor de materiales1.
Creación y asignación de materiales2.
Edición de materiales3.
Texturas4.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. LUCES

Creación de luces1.
Edición de luces2.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. CÁMARAS

Creación de cámaras1.
Edición de atributos2.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. ANIMACIONES

Animaciones manuales1.
Animaciones automáticas2.
Trayectorias3.
Animación de deformadores4.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. RENDERIZADO

Renderizar escenas1.
Renderizar animaciones2.
Imágenes de fondo3.

UNIDAD DIDÁCTICA 13. PARTÍCULAS

Emisor de partículas1.
Atributos2.

UNIDAD DIDÁCTICA 14. EJERCICIOS PRÁCTICOS
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